


附件1:
东南大学成贤学院第一届三维数字化设计大赛章程

一、竞赛目的
充分释放学生创造力，打破学科边界，推动三维数字化技术与多元领域的跨界融合，同时在全校范围内遴选优秀作品参加2025年全国大学生三维数字化设计大赛。
二、竞赛主题
本届大赛以“无界创新·智启未来”为核心主题，立足数字化浪潮前沿，面向全校开放征集创新作品——不设题材与内容限制，涵盖数字人居、数字文化、3D打印等多个维度，鼓励参赛者通过三维建模、虚拟仿真等技术手段，探索从概念构思到数字落地的全流程实践。
本赛事致力于构建“技术赋能+艺术表达”的融合赛道，既关注数字技术在人居领域的深度赋能，亦重视文化传承与创新的数字化表达，同时探索3D打印技术赋能创意的落地转化。参赛者可自由选择方向，围绕数字人居设计方向，借助建筑设计与数字技术的深度赋能，构建现代数字人居场所，打造虚实联动的智慧城市与居住区；聚焦数字文化设计方向，依托三维建模、动画渲染等技术，激活文化基因，实现数字非遗、数字文博、数字文旅等领域的创新表达；探索3D打印设计方向，利用多材料打印、高精度成型等技术，设计复杂结构、个性化产品或功能性原型，推动三维打印技术在创意表达中的应用。作为产学研深度融合的创新试验场，大赛特别邀请行业专家提供三维数字技术指导，并同步开通作品版权转化通道。
二、竞赛内容
本届大赛不设题材与内容限制，鼓励参赛者围绕以下方向展开创作：
1. 数字人居设计
秉持数字设计理念，构建现代数字人居场所。参赛作品可涵盖城乡规划、建筑设计、居住区设计等规划设计板块，亦可涉及BIM设计、室内外设计、环境艺术设计、智能家居等诸多领域，通过三维数字化人居设计，开启人居设计创新探索之旅。
2. 数字文化设计
依托三维数字化技术激活文化基因，推动文化在数字领域的传播。参赛作品可围绕数字非遗、数字文博、数字文旅等领域，通过三维建模、动画渲染等手段，实现数字文化的创新表达。鼓励弘扬中国优秀传统文化，鼓励多元文化融合创新。
3. 3D打印设计
以三维打印技术为核心，探索数字化制造的创新边界。参赛作品可聚焦逐层构建的增材制造技术，利用多材料打印、高精度成型等手段，设计复杂结构、个性化产品或功能性原型，推动三维打印在高效生产、可持续发展与创意表达中的应用。
三、竞赛方式
1.竞赛分组
个人或团队参赛，团队组队员不超过4人。鼓励跨院系、跨专业、跨年级组队。
2.作品提交形式
提交的作品（文件包）须包括以下内容：
模型源文件、渲染效果图、设计说明，最终文件。除设计说明以外，不得出现任何署名或标记，一经发现不与参评。
3.提交方式：参赛作品与参赛报名表（见附件2），压缩发送至指定邮箱168070523@qq.com，文件夹命名为“学院_主创学号姓名_作品名称”，命名不规范以及逾期将不予接收。
四、作品要求
1.制作规范：使用主流3D建模软件（如3ds Max、SketchUp、Blender、犀牛、Nomad等）进行制作，严格遵循建模的基本规范。模型应包含完整的纹理贴图，并确保符合资源库的标准要求。
2.提交形式：为确保作品的规范性、完整性和可用性，参赛作品请按以下要求提交：
（1）文件格式要求
源文件：提交作品的源文件，源文件需包含完整的模型结构、材质、贴图路径及动画数据（如适用）。格式需与所使用的3D建模软件兼容，如3ds Max的.max文件、SketchUp的.skp文件、Blender的.blend文件、3D打印的.stl文件等，也可采用通用格式，推荐格式包括：.obj、.fbx。
贴图文件：提交完整的纹理贴图文件，格式推荐为**.png或.jpg**，贴图分辨率需满足作品展示需求。
预览文件：提交作品的预览文件，包括至少3张不同视角的高质量渲染截图（分辨率不低于1920×1080像素）。视频：如作品包含动画或交互功能，需提交不超过60秒的演示视频（格式为.mp4或.gif）。
设计说明：提交一份作品说明文档（PDF格式），内容包括：作品名称与参赛者信息（个人或团队），创作理念与设计思路。如需特殊软件或插件运行，请附使用说明。
（2）文件组织结构
作品需按照以下文件夹结构进行整理，确保文件的逻辑性与可读性：
学院_主创学号姓名_作品名称/
├── 源文件/
│   ├── 模型.max
│   ├── 模型.obj
│   ├── 模型.fbx
│   ├── 模型.stl
│   └── ...
├── 贴图/
│   ├── 贴图1.png
│   ├── 贴图2.png
│   └── ...
├── 预览/
│   ├── 效果图1.png
│   ├── 效果图2.png
│   ├── 效果图3.png
│   └── 演示视频.mp4
└── 设计说明文档.pdf
（3）文件命名规范
模型源文件命名须简洁明了。贴图文件命名需与模型材质对应，建议格式为“[模型名称]_[贴图类型].png”（如“建筑A_漫反射.png”）。预览文件命名建议格式为“[作品名称]_视角X.png”（如“智慧城市_鸟瞰.png”）。视频文件命名格式建议为“[作品名称]_演示.mp4”。
（4）提交规范
将所有文件压缩为一个.zip或.rar文件，文件名格式为“[学院]_[主创学号姓名]_[作品名称].zip”。提交至大赛指定邮箱168070523@qq.com，邮件主题需注明“三维数字化设计大赛作品提交”。
五、赛程安排
1. 报名时间：2025年4月21日至5月10日
2. 作品提交截止时间：2025年5月31日16:00
3. 作品评审时间：2025年6月2日至6月6日
4. 结果公布时间：2025年6月13日
[bookmark: _GoBack]六、竞赛奖励
1. 本次竞赛设一等奖比例5%、二等奖比例15%、三等奖比例30%，组委会将委托专家组对参赛学生的作品进行评审。
2. 按照“东南大学成贤学院创新实践学分认定和管理办法”，参赛学生可以获得创新实践学分（获奖学生颁发获奖证书）。
七、注意事项	
1. 参赛作品应为原创作品，不得侵犯任何第三方的合法权益。不得自行或授权他人对参赛作品进行任何形式的使用和开发；不得以任何形式发表、宣传和转让其参赛作品。一经发现侵权行为，将取消参赛资格，由此产生的法律责任由参赛者承担。
2. 参赛作品如被学校录用，其除署名权外的其他知识产权归学校与协办单位所有，学校和协办单位可根据需要用于活动及展示，以及在其他产品或程序中使用等。
八、竞赛组织管理
主办单位：东南大学成贤学院教务处
承办单位：东南大学成贤学院建筑与艺术设计学院
协办单位：南京摩太科技信息科技有限公司
大赛组委会：
主  任：戴玉蓉  杨冬辉
副主任：王娟芬
委  员：陈宁静  张庆  郭城 王峰 陈晓青


东南大学成贤学院第一届三维数字化设计大赛组委会
           2025年4月22日




